
PRZEDMIOTOWE ZASADY OCENIANIA
Z INFORMATYKI

Szkoła Podstawowa im. gen. Tadeusza Kościuszki w Zieleniu

na podstawie Statutu Szkoły, rozporządzenia Ministra Edukacji Narodowej
z dnia 22 lutego 2019 r. w sprawie warunków i sposobu oceniania,

klasyfikowania i promowania uczniów i słuchaczy w szkołach publicznych.

OGÓLNE ZASADY OCENIANIA UCZNIÓW

1. Ocenianie osiągnięć edukacyjnych ucznia polega na rozpoznawaniu przez nauczyciela
postępów w opanowaniu przez ucznia wiadomości i umiejętności oraz jego poziomu w
stosunku do wymagań edukacyjnych wynikających z podstawy programowej i
realizowanych w szkole programów  nauczania, opracowanych zgodnie z nią.

2. Nauczyciel:
a. informuje ucznia o poziomie jego osiągnięć edukacyjnych oraz o postępach w tym

zakresie;
b. udziela uczniowi pomocy w samodzielnym planowaniu swojego

rozwoju;
c. motywuje ucznia do dalszych postępów w nauce;
d. dostarcza rodzicom informacji o postępach, trudnościach w nauce

oraz specjalnych  uzdolnieniach ucznia.
3. Nauczyciel na początku każdego roku szkolnego informuje uczniów o:

a. wymaganiach edukacyjnych niezbędnych do uzyskania poszczególnych
śródrocznych i rocznych ocen klasyfikacyjnych z zajęć technicznych, wynikających
z realizowanego przez siebie programu nauczania;

b. sposobach sprawdzania osiągnięć edukacyjnych uczniów;
c. warunkach i trybie uzyskania wyższej niż przewidywana rocznej oceny

klasyfikacyjnej.
4. Oceny są jawne dla ucznia i jego rodziców (prawnych opiekunów). Sprawdzone i ocenione

pisemne prace kontrolne uczniowie otrzymują do wglądu na lekcji, w czasie której następuje
omówienie pracy.

5. Na wniosek ucznia lub jego rodziców (prawnych opiekunów) sprawdzone i ocenione
pisemne prace kontrolne oraz inna dokumentacja dotycząca oceniania ucznia są udostępniane
do wglądu  uczniowi lub jego rodzicom (prawnym opiekunom).

6. Nauczyciel jest obowiązany dostosować metody pracy i wymagania edukacyjne do
indywidualnych potrzeb psychofizycznych i edukacyjnych ucznia (np. częste utrwalanie
wiadomości, odpytywanie z mniejszej ilości wiadomości, wydłużenie czasu pisania
sprawdzianów, prostsze prace  praktyczne i wytwórcze, łagodniejsza skala ocen).

FORMY I CZĘSTOTLIWOŚĆ OCENIANIA

7. Ocenie podlegają: projekty, praca ucznia na lekcji, prace dodatkowe oraz szczególne
osiągnięcia.

8. W ciągu półrocza przewidzianych jest od około 3 projektów sprawdzających opanowanie
przez uczniów programu nauczania z poszczególnych działów. Projekt ma charakter zadania,
które uczeń może wykonać w klasie lub dokończyć w domu. Na wykonanie projektu
nauczyciel wyznacza uczniom umówioną z nimi ilość czasu.
Waga oceny projektu wynosi 3.
Kryteria oceniania projektu nauczyciel podaje uczniom wraz z zadaniem projektu.

9. Praca ucznia na lekcji oceniana może być na każdych zajęciach. Ocenie podlega dokładność



i staranność wykonywanego zadania, przestrzeganie zasad dobrej organizacji pracy,
właściwe wykorzystanie materiałów, narzędzi i urządzeń technicznych, czytanie ze
zrozumieniem wszelkiego rodzaju instrukcji, współpraca w grupie. Oceny niedostatecznej
nie może otrzymać uczeń, który nie radzi sobie z zadaniem, ale może taką otrzymać, gdy
odmawia pracy lub pomimo upomnienia zajmuje się innymi rzeczami.
Waga oceny pracy na lekcji wynosi 1.

10. Uczeń nieobecny podczas zajęć projektowych jest zobowiązany do przedstawienia projektu
do oceny w terminie uzgodnionym z nauczycielem.

11. Uczeń, bez względu na otrzymają ocenę z projektu, ma możliwość jej poprawy w terminie
wyznaczonym przez nauczyciela, najpóźniej dwa tygodnie od otrzymania do wglądu przez
ucznia sprawdzonej pracy.

12. Stopień półroczny i roczny wynika ze średniej ważonej stopni cząstkowych (średnia do 70
setnych  zaokrąglana jest w dół, a powyżej 70 setnych - w górę).

13. Ustalając stopień roczny, uwzględnia się wszystkie oceny z roku szkolnego..
14. Wymagania na poszczególne stopnie w każdej klasie stanowią załącznik do niniejszych PZO.

SPOSOBY INFORMOWANIA RODZICÓW
O POSTĘPACH ICH DZIECI W NAUCE

15. Na prośbę rodziców (prawnych opiekunów) nauczyciel ustalający stopień powinien go
uzasadnić.

16. Informowanie rodziców (prawnych opiekunów) o postępach, trudnościach i specjalnych
uzdolnieniach ucznia odbywa się podczas zebrań rodziców (kartki z ocenami),
organizowanych przez  szkołę oraz wpisów w dzienniku elektronicznym.

17. W razie potrzeby, nauczyciel prosi o kontakt rodzica (prawnego opiekuna) lub odwrotnie.
Spotkanie powinno nastąpić w dogodnym terminie dla rodzica (prawnego opiekuna) i
nauczyciela, nie później jednak niż tydzień po informacji.

18. Na tydzień przed klasyfikacyjnym posiedzeniem rady pedagogicznej nauczyciel jest
zobowiązany poinformować ucznia o przewidywanym dla niego stopniu śródrocznym lub
rocznym z matematyki. Informację tę zapisuje w dzienniku elektronicznym.

19. O przewidywanym dla ucznia śródrocznym lub rocznym stopniu niedostatecznym,
nauczyciel informuje wychowawcę ucznia, a ten pisemnie informuje jego rodziców
(prawnych opiekunów), na  miesiąc przed klasyfikacyjnym posiedzeniem rady
pedagogicznej.

Beata Goleń
Andrzej Kubrycht



Wymagania edukacyjne z informatyki w klasie VIII

na podstawie programu nauczania

Lubię to!

Wydawnictwa Nowa Era

Wymagania konieczne – K – dotyczą zagadnień elementarnych, stanowiących swego  rodzaju podstawę, powinien je
zatem opanować każdy uczeń.

Wymagania podstawowe – P – to wymagania z poziomu K, wzbogacone o typowe  problemy, o niewielkim stopniu
trudności.

Wymagania rozszerzające – R – to wymagania z poziomów K i P; dotyczą one  zagadnień bardziej złożonych i nieco
trudniejszych.

Wymagania dopełniające – D – to wymagania z poziomów K, P i R; dotyczą one zagadnień problemowych,
trudniejszych, wymagających umiejętności przetwarzania  przyswojonych informacji.

Wymagania wykraczające – W – dotyczą zagadnień trudnych, nietypowych,  wykraczających poza obowiązkowy
program nauczania.

Podział wymagań na poszczególne oceny szkolne:

ocena dopuszczająca – wymagania z poziomu K,

ocena dostateczna – wymagania z poziomów K i P,

ocena dobra – wymagania z poziomów: K, P i R,

ocena bardzo dobra – wymagania z poziomów: K, P, R i D, ocena celująca – wymagania z
poziomów: K, P, R, D i W.

1. Wymagania konieczne (na ocenę dopuszczającą) obejmują wiadomości i umiejętności umożliwiające uczniowi
dalszą naukę, bez których uczeń nie jest w stanie zrozumieć kolejnych zagadnień omawianych na lekcjach i wykonywać
prostych zadań nawiązujących do życia codziennego.

Uczeń:

- buduje proste skrypty w programie Scratch,

- wykorzystuje zmienne w skryptach budowanych w programie Scratch, - opisuje algorytm Euklidesa,
- wyszukuje największą liczbę w zbiorze nieuporządkowanym,

- tworzy prosty program w języku C++ wyświetlający tekst na ekranie konsoli, - tworzy nowe bloki (procedury)
w skryptach budowanych w programie  Scratch,
- pisze polecenia w trybie interaktywnym języka Python do wyświetlania tekstu  na ekranie,
- tworzy procedury z parametrami w języku Scratch,
- wprowadza dane różnego rodzaju do komórek arkusza kalkulacyjnego, - wskazuje adres komórki w
arkuszu kalkulacyjnym,
- prezentuje na wykresie dane zawarte w arkuszu kalkulacyjnym, - realizuje algorytm liniowy
w arkuszu kalkulacyjnym,
- współpracuje w grupie, tworząc wspólny projekt,
- tworzy prostą stronę internetową w języku HTML i zapisuje ją w pliku, - tworzy prostą stronę internetową,



korzystając z systemu zarządzania treścią  (CMS),
- umieszcza pliki w chmurze,

- prezentuje określone zagadnienia w postaci prezentacji multimedialnej, - dodaje slajdy do prezentacji
multimedialnej,
- dodaje test i obrazy do prezentacji multimedialnej.

2. Wymagania podstawowe (na ocenę dostateczną) obejmują wiadomości i umiejętności stosunkowo łatwe do
opanowania, przydatne w życiu codziennym, bez  których nie jest możliwe kontynuowanie dalszej nauki.

Uczeń (oprócz spełnienia wymagań koniecznych):

- wykorzystuje instrukcje warunkowe w skryptach budowanych w programie  Scratch,
- wykorzystuje iteracje w skryptach budowanych w języku Scratch, - realizuje algorytm
Euklidesa w skrypcie programu Scratch,
- buduje w programie Scratch skrypt wyszukujący największą liczbę w zbiorze  nieuporządkowanym,
- opisuje różnice pomiędzy kodem źródłowym a kodem wynikowym,

- tworzy i zapisuje prosty program w języku Python do wyświetlania tekstu na  ekranie,
- definiuje i stosuje funkcje w języku Python,
- wskazuje zakres komórek arkusza kalkulacyjnego,
- tworzy proste formuły obliczeniowe w arkuszu kalkulacyjnym, - zmienia wygląd komórek
arkusza kalkulacyjnego,
- dodaje i formatuje obramowania komórek arkusza kalkulacyjnego, - drukuje tabele arkusza
kalkulacyjnego,
- zmienia wygląd wykresu w arkuszu kalkulacyjnym,
- wstawia tabelę lub wykres arkusza kalkulacyjnego do dokumentu tekstowego, - realizuje algorytm z warunkami
w arkuszu kalkulacyjnym,
- przygotowuje plan działania, realizując projekt grupowy,
- formatuje tekst strony internetowej utworzonej w języku HTML, - wykorzystuje motywy, aby zmienić
wygląd strony utworzonej w systemie  zarządzania treścią,
- dodaje obrazy i inne elementy multimedialne do strony utworzonej  w systemie zarządzania

treścią,
- udostępnia innym pliki umieszczone w chmurze,
- wyszukuje w internecie informacje potrzebne do wykonania zadania, - zmienia wygląd prezentacji,
dostosowując kolory poszczególnych elementów.

3. Wymagania rozszerzające (na ocenę dobrą) obejmują wiadomości i umiejętności  o średnim stopniu trudności,
które są przydatne na kolejnych poziomach kształcenia. Uczeń (oprócz spełnienia wymagań koniecznych i
podstawowych):

- w programie Scratch buduje skrypt wyodrębniający cyfry danej liczby, - porządkuje elementy zbioru
metodą przez wybieranie oraz metodą przez  zliczanie,
- wyjaśnia, czym jest kompilator,

- opisuje różnice pomiędzy kompilatorem a interpretatorem,
- wykorzystuje zmienne w programach pisanych w języku Python, - wykorzystuje listy do
przechowywania danych w programach pisanych  w języku Python,
- algorytmy porządkowania przedstawia w postaci programu w języku Python, - kopiuje formuły do innych
komórek arkusza kalkulacyjnego, korzystając  z adresowania względnego,
- oblicza sumę i średnią zbioru liczb, korzystając z odpowiednich formuł arkusza  kalkulacyjnego,
- dodaje oraz usuwa wiersze i kolumny arkusza kalkulacyjnego, - zmienia rozmiar kolumn
oraz wierszy arkusza kalkulacyjnego, - wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do obliczania
wydatków,
- włącza lub wyłącza elementy wykresu w arkuszu kalkulacyjnym, - tworzy wykresy dla dwóch
serii danych w arkuszu kalkulacyjnym,

- realizuje algorytm iteracyjny w arkuszu kalkulacyjnym,
- sortuje dane w kolumnie arkusza kalkulacyjnego,
- rozdziela zadania pomiędzy członków grupy podczas pracy nad projektem  grupowym,
- dodaje tabele i obrazy do strony utworzonej w języku HTML,
- korzysta z kategorii i tagów na stronie internetowe utworzonej w systemie  zarządzania treścią,
- dodaje do prezentacji przejścia i animacje.

4. Wymagania dopełniające (na ocenę bardzo dobrą) obejmują wiadomości i umiejętności złożone, o wyższym



stopniu trudności, wykorzystywane do  rozwiązywania zadań problemowych.

Uczeń (oprócz spełnienia wymagań koniecznych, podstawowych i rozszerzających): - sprawdza podzielność liczb,
wykorzystując operator mod w skrypcie języka  Scratch,
- wyszukuje element w zbiorze uporządkowanym metodą przez połowienie  (dziel i zwyciężaj),
- wykorzystuje instrukcje warunkowe i iteracyjne w programach pisanych  w języku Python,
- pisze w języku Python program wyszukujący element w zbiorze  uporządkowanym,
- wykorzystuje funkcję JEŻELI arkusza kalkulacyjnego do przedstawiania sytuacji  warunkowych,
- kopiuje formuły z użyciem adresowania bezwzględnego oraz mieszanego, - tworzy wykresy dla wielu serii
danych w arkuszu kalkulacyjnym, - wstawiając obiekt zewnętrzny do dokumentu tekstowego opisuje
różnice  pomiędzy obiektem osadzonym a połączonym,
- wykorzystuje arkusz kalkulacyjny w innych dziedzinach,
- wyświetla określone dane w arkuszu kalkulacyjnym, korzystając z funkcji  filtrowania,
- dodaje hiperłącza do strony utworzonej w języku HTML,
- zmienia wygląd menu głównego strony internetowej utworzonej w systemie  zarządzania treścią,
- dodaje widżety do strony internetowej utworzonej w systemie zarządzania  treścią,
- krytycznie ocenia wartość informacji znalezionych w internecie – weryfikuje je  w różnych źródłach,
- dodaje do prezentacji własne nagrania audio i wideo.

5. Wymagania wykraczające (na ocenę celującą) obejmują stosowanie znanych  wiadomości i umiejętności w
sytuacjach trudnych, złożonych i nietypowych.


