PRZEDMIOTOWE ZASADY OCENIANIA
Z. INFORMATYKI

Szkola Podstawowa im. gen. Tadeusza Kosciuszki w Zieleniu

na podstawie Statutu Szkoty, rozporzadzenia Ministra Edukacji Narodowe;j
z dnia 22 lutego 2019 r. w sprawie warunkéw 1 sposobu oceniania,
klasyfikowania i promowania uczniéw i stuchaczy w szkotach publicznych.

OGOLNE ZASADY OCENIANIA UCZNIOW

Ocenianie osiggnie¢ edukacyjnych ucznia polega na rozpoznawaniu przez nauczyciela
postgpOw W opanowaniu przez ucznia wiadomosci 1 umiejetnosci oraz jego poziomu w
stosunku do wymagan  edukacyjnych wynikajacych z podstawy programowej i
realizowanych w szkole programow nauczania, opracowanych zgodnie z nig.
. Nauczyciel:
a. informuje ucznia o poziomie jego osiggni¢¢ edukacyjnych oraz o postepach w tym
zakresie;
b. udziela uczniowi pomocy w samodzielnym planowaniu swojego
rozwoju;
c. motywuje ucznia do dalszych postepow w nauce;
d. dostarcza rodzicom informacji o postgpach, trudnosciach w nauce
oraz specjalnych uzdolnieniach ucznia.
. Nauczyciel na poczatku kazdego roku szkolnego informuje uczniow o:
a. wymaganiach edukacyjnych niezbednych do uzyskania poszczegdlnych
$rédrocznych i1 rocznych ocen klasyfikacyjnych z zaje¢ technicznych, wynikajacych
z realizowanego przez siebie programu nauczania;
sposobach sprawdzania osiggni¢¢ edukacyjnych uczniow;
c. warunkach i trybie uzyskania wyzszej niz przewidywana rocznej oceny
klasyfikacyjne;j.
Oceny sg jawne dla ucznia i jego rodzicow (prawnych opiekundow). Sprawdzone i ocenione
pisemne prace kontrolne uczniowie otrzymuja do wgladu na lekcji, w czasie ktorej nastepuje
omowienie pracy.
. Na wniosek ucznia lub jego rodzicéw (prawnych opiekunow) sprawdzone i ocenione
pisemne prace kontrolne oraz inna dokumentacja dotyczaca oceniania ucznia sg udostepniane
do wgladu uczniowi lub jego rodzicom (prawnym opiekunom).
. Nauczyciel jest obowigzany dostosowa¢ metody pracy i wymagania edukacyjne do
indywidualnych potrzeb psychofizycznych i edukacyjnych ucznia (np. czgste utrwalanie
wiadomosci, odpytywanie z mniejszej ilosci wiadomos$ci, wydtuzenie czasu pisania
sprawdziandw, prostsze prace praktyczne i wytworcze, tagodniejsza skala ocen).

FORMY I CZESTOTLIWOSC OCENIANIA

Ocenie podlegaja: projekty, praca ucznia na lekcji, prace dodatkowe oraz szczegdlne
osiggnigcia.

W ciagu poétrocza przewidzianych jest od okoto 3 projektow sprawdzajacych opanowanie
przez ucznidow programu nauczania z poszczegolnych dziatow. Projekt ma charakter zadania,
ktére uczen moze wykona¢ w klasie lub dokonczy¢ w domu. Na wykonanie projektu
nauczyciel wyznacza uczniom umowiong z nimi ilo$¢ czasu.

Waga oceny projektu wynosi 3.

Kryteria oceniania projektu nauczyciel podaje uczniom wraz z zadaniem projektu.

Praca ucznia na lekcji oceniana moze by¢ na kazdych zajgciach. Ocenie podlega doktadnos¢
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1 staranno$¢ wykonywanego zadania, przestrzeganie zasad dobrej organizacji pracy,
wlasciwe wykorzystanie materialow, narzedzi i urzadzen technicznych, czytanie ze
zrozumieniem wszelkiego rodzaju instrukcji, wspdtpraca w grupie. Oceny niedostatecznej
nie moze otrzymac uczen, ktory nie radzi sobie z zadaniem, ale moze taka otrzymac, gdy
odmawia pracy lub pomimo upomnienia zajmuje si¢ innymi rzeczami.

Waga oceny pracy na lekcji wynosi 1.

Uczen nieobecny podczas zaj¢¢ projektowych jest zobowigzany do przedstawienia projektu
do oceny w terminie uzgodnionym z nauczycielem.

Uczen, bez wzgledu na otrzymajg oceng z projektu, ma mozliwos¢ jej poprawy w terminie
wyznaczonym przez nauczyciela, najpdzniej dwa tygodnie od otrzymania do wgladu przez
ucznia sprawdzonej pracy.

Stopien potroczny i roczny wynika ze sredniej wazonej stopni czastkowych ($rednia do 70
setnych zaokraglana jest w dot, a powyzej 70 setnych - w gore).

Ustalajac stopien roczny, uwzglednia si¢ wszystkie oceny z roku szkolnego..

Wymagania na poszczegdlne stopnie w kazdej klasie stanowia zatacznik do niniejszych PZO.

SPOSOBY INFORMOWANIA RODZICOW
O POSTEPACH ICH DZIECI W NAUCE

Na prosbe rodzicéw (prawnych opiekunow) nauczyciel ustalajacy stopien powinien go
uzasadnic.

Informowanie rodzicow (prawnych opiekundéw) o postepach, trudnosciach i specjalnych
uzdolnieniach ucznia odbywa si¢ podczas zebran rodzicéw (kartki z ocenami),
organizowanych przez szkotg¢ oraz wpiséw w dzienniku elektronicznym.

W razie potrzeby, nauczyciel prosi o kontakt rodzica (prawnego opiekuna) lub odwrotnie.
Spotkanie powinno nastgpi¢ w dogodnym terminie dla rodzica (prawnego opiekuna) 1
nauczyciela, nie pdzniej jednak niz tydzien po informacji.

Na tydzien przed klasyfikacyjnym posiedzeniem rady pedagogicznej nauczyciel jest
zobowigzany poinformowac ucznia o przewidywanym dla niego stopniu §rodrocznym lub
rocznym z matematyki. Informacje te zapisuje w dzienniku elektronicznym.

O przewidywanym dla ucznia $réodrocznym lub rocznym stopniu niedostatecznym,
nauczyciel informuje wychowawce ucznia, a ten pisemnie informuje jego rodzicow
(prawnych opiekunéw), na miesigc przed klasyfikacyjnym posiedzeniem rady
pedagogiczne;.

Beata Golen
Andrzej Kubrycht



Wymagania edukacyjne z informatyki w klasie VIII
na podstawie programu nauczania
Lubie to!

Wydawnictwa Nowa Era

Wymagania konieczne — K — dotyczg zagadnien elementarnych, stanowigcych swego rodzaju podstawe, powinien je
zatem opanowac kazdy uczen.

Wymagania podstawowe — P — to wymagania z poziomu K, wzbogacone o typowe problemy, o niewielkim stopniu
trudnosci.

Wymagania rozszerzajgce — R — to wymagania z poziomow K i P; dotyczg one zagadnien bardziej ztozonych i nieco
trudniejszych.

Wymagania dopetniajace — D — to wymagania z pozioméw K, P i R; dotyczg one zagadnien problemowych,
trudniejszych, wymagajgcych umiejetnosci przetwarzania przyswojonych informaciji.

Wymagania wykraczajgce — W — dotyczg zagadnien trudnych, nietypowych, wykraczajgcych poza obowigzkowy
program nauczania.

Podziat wymagan na poszczegdlne oceny szkolne:

ocena dopuszczajgca — wymagania z poziomu K,

ocena dostateczna — wymagania z poziomow Ki P,

ocena dobra — wymagania z pozioméw: K, P i R,

ocena bardzo dobra — wymagania z poziomoéw: K, P, R i D, ocena celujgca — wymagania z
poziomow: K, P, R, Di W.

1. Wymagania konieczne (na ocene dopuszczajacg) obejmujg wiadomosci i umiejetno$ci umozliwiajgce uczniowi
dalszg nauke, bez ktérych uczen nie jest w stanie zrozumie€ kolejnych zagadnienn omawianych na lekcjach i wykonywac
prostych zadanh nawigzujgcych do Zycia codziennego.

Uczen:

- buduje proste skrypty w programie Scratch,

- wykorzystuje zmienne w skryptach budowanych w programie Scratch, - opisuje algorytm Euklidesa,

- wyszukuje najwiekszg liczbe w zbiorze nieuporzgdkowanym,

- tworzy prosty program w jezyku C++ wysSwietlajgcy tekst na ekranie konsoli, - tworzy nowe bloki (procedury)
w skryptach budowanych w programie Scratch,

- pisze polecenia w trybie interaktywnym jezyka Python do wySwietlania tekstu na ekranie,

- tworzy procedury z parametrami w jezyku Scratch,

- wprowadza dane réznego rodzaju do komérek arkusza kalkulacyjnego, - wskazuje adres komérki w

arkuszu kalkulacyjnym,

- prezentuje na wykresie dane zawarte w arkuszu kalkulacyjnym, - realizuje algorytm liniowy

w arkuszu kalkulacyjnym,

- wspotpracuje w grupie, tworzgc wspoélny projekt,

- tworzy prostg stron€ internetowg w jezyku HTML i zapisuje jg w pliku, - tworzy prostg strone internetows,



korzystajgc z systemu zarzgdzania trescig (CMS),

- umieszcza pliki w chmurze,

- prezentuje okres$lone zagadnienia w postaci prezentacji multimedialnej, - dodaje slajdy do prezentacji
multimedialne;j,

- dodaje test i obrazy do prezentacji multimedialnej.

2. Wymagania podstawowe (na ocene dostateczng) obejmujg wiadomos$ci i umiejetnosSci stosunkowo tatwe do
opanowania, przydatne w zyciu codziennym, bez ktérych nie jest mozliwe kontynuowanie dalszej nauki.

Uczenh (oprécz spetnienia wymaganh koniecznych):
- wykorzystuje instrukcje warunkowe w skryptach budowanych w programie Scratch,
- wykorzystuje iteracje w skryptach budowanych w jezyku Scratch, - realizuje algorytm
Euklidesa w skrypcie programu Scratch,

- buduje w programie Scratch skrypt wyszukujgcy najwiekszg liczbe w zbiorze nieuporzgdkowanym,
- opisuje réZnice pomiedzy kodem Zrédtowym a kodem wynikowym,

- tworzy i zapisuje prosty program w jezyku Python do wySwietlania tekstu na ekranie,
- definiuje i stosuje funkcje w jezyku Python,
- wskazuje zakres komorek arkusza kalkulacyjnego,
- tworzy proste formuty obliczeniowe w arkuszu kalkulacyjnym, - zmienia wyglad komaérek
arkusza kalkulacyjnego,
- dodaje i formatuje obramowania komdrek arkusza kalkulacyjnego, - drukuje tabele arkusza
kalkulacyjnego,
- zmienia wyglad wykresu w arkuszu kalkulacyjnym,
- wstawia tabele lub wykres arkusza kalkulacyjnego do dokumentu tekstowego, - realizuje algorytm z warunkami
w arkuszu kalkulacyjnym,
- przygotowuje plan dziatania, realizujgc projekt grupowy,
- formatuje tekst strony internetowej utworzonej w jezyku HTML, - wykorzystuje motywy, aby zmieni¢
wyglad strony utworzonej w systemie zarzgdzania trescig,
- dodaje obrazy i inne elementy multimedialne do strony utworzonej w systemie zarzgdzania
trescig,
- udostepnia innym pliki umieszczone w chmurze,
- wyszukuje w internecie informacje potrzebne do wykonania zadania, - zmienia wyglad prezentacji,
dostosowujgc kolory poszczegdlnych elementéw.

3. Wymagania rozszerzajgce (na ocene dobra) obejmujg wiadomo$ci i umiejetnosci o Srednim stopniu trudnosci,
ktére sg przydatne na kolejnych poziomach ksztatcenia. Uczen (oprécz spetnienia wymagan koniecznych i
podstawowych):

- w programie Scratch buduje skrypt wyodrebniajgcy cyfry danej liczby, - porzgdkuje elementy zbioru

metodg przez wybieranie oraz metodg przez zliczanie,

- wyjasnia, czym jest kompilator,

- opisuje réznice pomiedzy kompilatorem a interpretatorem,

- wykorzystuje zmienne w programach pisanych w jezyku Python, - wykorzystuje listy do

przechowywania danych w programach pisanych w jezyku Python,

- algorytmy porzgdkowania przedstawia w postaci programu w jezyku Python, - kopiuje formuty do innych

komorek arkusza kalkulacyjnego, korzystajgc z adresowania wzglednego,

- oblicza sume i $rednig zbioru liczb, korzystajgc z odpowiednich formut arkusza kalkulacyjnego,

- dodaje oraz usuwa wiersze i kolumny arkusza kalkulacyjnego, - zmienia rozmiar kolumn

oraz wierszy arkusza kalkulacyjnego, - wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do obliczania

wydatkow,

- wtgcza lub wytgcza elementy wykresu w arkuszu kalkulacyjnym, - tworzy wykresy dla dwdch

serii danych w arkuszu kalkulacyjnym,

- realizuje algorytm iteracyjny w arkuszu kalkulacyjnym,

- sortuje dane w kolumnie arkusza kalkulacyjnego,

- rozdziela zadania pomiedzy cztonkdw grupy podczas pracy nad projektem grupowym,

- dodaje tabele i obrazy do strony utworzonej w jezyku HTML,

- korzysta z kategorii i tagdw na stronie internetowe utworzonej w systemie zarzgdzania trescig,
- dodaje do prezentacji przejScia i animacje.

4. Wymagania dopetniajgce (na ocene bardzo dobrg) obejmujg wiadomosci i umiejetnosci ztoZzone, o wyzszym



stopniu trudnosci, wykorzystywane do rozwigzywania zadan problemowych.

Uczen (oprdcz spetnienia wymagan koniecznych, podstawowych i rozszerzajgcych): - sprawdza podzielno$¢ liczb,
wykorzystujac operator mod w skrypcie jezyka Scratch,
- wyszukuje element w zbiorze uporzgdkowanym metodg przez potowienie (dziel i zwycieZaj),
- wykorzystuje instrukcje warunkowe i iteracyjne w programach pisanych w jezyku Python,
- pisze w jezyku Python program wyszukujgcy element w zbiorze uporzgdkowanym,
- wykorzystuje funkcje JEZELI arkusza kalkulacyjnego do przedstawiania sytuacji warunkowych,
- kopiuje formutly z uzyciem adresowania bezwzglednego oraz mieszanego, - tworzy wykresy dla wielu serii
danych w arkuszu kalkulacyjnym, - wstawiajgc obiekt zewnéetrzny do dokumentu tekstowego opisuje
réZnice pomiedzy obiektem osadzonym a potgczonym,
- wykorzystuje arkusz kalkulacyjny w innych dziedzinach,
- wysSwietla okre$lone dane w arkuszu kalkulacyjnym, korzystajgc z funkcji filtrowania,
- dodaje hipertacza do strony utworzonej w jezyku HTML,
- zmienia wyglad menu gtdwnego strony internetowej utworzonej w systemie zarzgdzania treScig,
- dodaje widzety do strony internetowej utworzonej w systemie zarzgdzania trescig,
- krytycznie ocenia wartoS$c¢ informacji znalezionych w internecie — weryfikuje je w réznych zrédtach,
- dodaje do prezentacji wtasne nagrania audio i wideo.

5. Wymagania wykraczajgce (na ocene celujgca) obejmujg stosowanie znanych wiadomosci i umiejetno$ci w
sytuacjach trudnych, ztozonych i nietypowych.



